


1 pelilauta
4 raha-alustaa

160 nippua rahaa

1 $-muotoinen pelinappula
3 noppaa

31 korttia
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2

Erisuuruiset setelit ovat neljdssa isossa pakassa.
Pakoissa setelit on jaettu kymmenen nippuihin
valkoisella paperisivulla. Erota niput toisistaan ja
poista valkoiset sivut. Tdman jalkeen kiinnita
setelien arvoa vastaava nauha tiukasti kiinni

nippuun.

Esimerkki: Kymmenen $10.000-setelid ovat
yhteensd $100.000, joten nippu liimataan kiinni
$100.000-nauhalla.

Toimi ndin kunnes kaikki rahat ovat nipuissa. Pelin

aikana seteleita El poisteta nipuistaan.
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VALMISTELU

keskelle.
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1 arpalipun

1 raha-alustan

2 $50.000-nippua

3 $20.000-nippua

4 $10.000-nippua

Jokainen pelaaja asettaa yhden tai kaksi
setelinippua raha-alustansa “Tupla- tai Tappio” -
ruutuun. Nippujen arvon pelaaja saa itse padttaa.

Pelilaudan keskelta otetaan kaksi $1002000-nippua
ja asetaan pelilaudan kulmissa oleviin
arpajaisruutuihin.

Pelinappula asetetaan lahtdruutuun. Kaikki pelaajat

Kortit erotetaan omiin kategorioihin: Wall Street,
Las Vegas ja arpajaisliput. Sekoittakaa kortit ja
asettakaa ne pdydalle tekstipuoli alaspdin.

Jokainen pelaaja heittdd yhtd noppaa. Korkeimman
silmdluvun saanut pelaaja aloittaa. Tamén jalkeen
vuorot jatkuvat myotapaivaan.

m siirtavat vuorollaan pelinappulaa.

YLEISTA

Pelaajat siirtavat vuorotellen pelinappulaa. Jokainen
siirto saattaa vaikuttaa yhteen, kahteen, kolmeen tai
kaikkiin pelaajiin.
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Vuorollasi, heitd kahta noppaa ja

siirrd pelinappulaa eteenpdin. Pelin =~ =
kuluessa voit lyoda vetoa rahoillasi -

mutta toimi viisaasti ja toivo ettd

sinulla on onni matkassasi. Kun rahat
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loppuvat pelilaudalta, rikkain pelaaja  » N

on silloin voittaja. : Vd
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humﬁuz KULKU

Jokaisella pelaajalla tdytyy olla JATKUVASTI yksi tai

kaksi setelinippua raha-alustansa “Tupla- tai
Tappio” -ruudussa.

Vuorollasi, heitd kahta noppaa ja siirrd pélinappulaa

myo6tdpdivadn silmalukujen verran.

u ZO:nmﬁmmm:E:n:so:_.m:m_.o:oszmun:_m
pysahtyy:

TUPLA:

Kaikki pelaajat saavat saman verran rahaa
pelilaudan keskelté kuin heilld on raha-alustansa
“Tupla- tai Tappio"-ruudussa.

TAPPIO:

Kaikki pelaajat menettavat setelinippunsa raha-
alustansa “Tupla- tai Tappio” -ruudusta. Pelaajat
asettavat rahat haluamaansa arpajaisruutuun pelilaudan
kulmaan. Pelaaja joka on unohtanut panna rahaa
“Tupla- tai Tappio” -ruutuunsa, menettad valittomasti
$500.000 arpajaisruutuun.

AHNEUS: .

Kun nappula pysdhtyy “Ahneus” -ruutuun, valitse
pelaaja jolta haluat rahaa! Taman jdlkeen heita yhta
noppaa. Jokaisesta nopan silmaluvusta saat tuolta
pelaajalta $100.000. Saat heittdd noppaa uudelleen ja
ottaa rahaa joltakin toiselta pelaajalta. Voit kasvattaa
pottiasi niin kauan kuin haluat tai kunnes heitéat
kuutosen. Mikali heitdt kuutosen, menetat saamasi
rahat ja vuorosi pédéttyy. Muista olla varovainen, silla

ooy Siad)

WALL STREET

Kun nappula pyséhtyy Wall Streetille,
kaikki pelaajat sijoittavat rahojaan:

0 Katso paallimmaisen kortin vihje,

dld kuitenkaan kadnna sita. Kortit
kertovat markkinoiden liikehdinnin suuntaa, mutta
joskus vihje saattaa olla vadrikin! Mikili olit
oikeassa vihjeen vddryyden suhteen, saat tavallista
suuremman palkkion!

O Kaikki pelaajat asettavat joko yhden tai kaksi
setelinippua raha-alustansa “WALL STREET
NOUSEE" - tai “WALL STREET LASKEE” -ruutuun.
Pelaajat yrittdvat arvata miten markkinat liikkuvat
kortin kdantoépuolella.

O Pelaaja joka siirsi nappulan ruutuun, kidntaa
pakan paallimmaisen kortin. Y

0 Pelaaja joka oli oikeassa kurssien suunnasta, saa
ottaa voittonsa pelilaudan keskeltd. Voiton suuruus
lukee kortin alalaidassa. Esimerkki: Jos olet lydnyt
vetoa $200.000 ja maksu on yhden suhde yhteen,
1:1, voitit $200.000 tai jos maksu on kahden suhde
yhteen, 2:1, voitit $400.000. Havidjit asettavat
rahansa jompaan kumpaan pelilaudan kulmassa
olevaan arpajaisruutuun. Kdytetty kortti asetetaan
pakan alimmaiseksi.

LAS VEGAS

Kun nappula pyséhtyy Las Vegasiin,
muut pelaajat sortuvat uhkapeliin ja
sind toimit heille pelinhoitajana,
“emantdnd”.

O Jaa jokaiselle kanssapelaajallesi yksi Las Vegas -
kortti, mutta itse et ota korttia. Emdnnén tehtivi on
heittdd noppia.

O Jokaisen kortin yldlaidassa on numero ja tuota
numeroa pelaajat toivovat emdnnan heittavin.

O Pelaajat asettavat yhden tai kaksi setelinippua
raha-alustalleen. Eménta heitt4a kahta noppaa.

0 Emédnnén numero on aina 7,
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0 Eménta heittdd noppia ja pelaaja lyd vetoa ettd
hdnen numeronsa tulee ennen numeroa 7. Pelaaja
voittaa rahaa pelilaudalta jos eménta heittdd hinen
numeronsa.

O Voiton suuruus ndkyy kortin alalaidassa ja se on
sitd suurempi mitd pienempi on numeron
todenndkoisyys.

Esimerkki: Mikali eméntd heitti 4, pelaaja saa ¢
voittorisa kolminkertaisena koska suhde oli 3:1.

Voittanut pelaaja on nyt poissa kierrokselta.

[0 Eméntd jatkaa noppien heittdmistd ja maksaa

voittaneille pelaajille heiddn voittonsa, kunnes

kaikki pelaajat ovat voittaneet TAI hdn on heittanyt

7. Kun emantd heittdd 7, hdvinneet pelaajat joutuvat

maksamaan hénelle vetonsa, eli summan joka on

pelaajan “Las Vegas™ -ruudussa.

ARPAJAISET:

Kun nappula pysahtyy “Arpajaiset”-ruutun, sind
otat yhden ilmaisen arpalipun ja jérjestét
arpajaiset. Arpajaisten pito tapahtuu
seuraavalla tavalla:

O Heitéd kolmea noppaa ja lue noppien silmaluvut
ddneen seuraavassa jdrjestyksessi: punainen,
valkoinen ja sininen.

O Kaikki pelaajat tarkistavat arpalipuistaan 16ytyyko
heitettyjd numeroita oikeassa jarjestyksessa.

[0 Mikali pelaajan arpalipussa ovat oikeat numerot
oikeassa jarjestyksessa, hdn saa kaikki rahat sen
varisestd kulmaruudusta johon pelinappula on
pysahtynyt.

O Kaikki pelaajat palauttavat arpalippunsa ja ne
sekoitetaan pakkaan. Taman jalkeen jokaiselle
pelaajalle annetaan uusi arpalippu.

O Pelilaudan keskeltd otetaan $100.000 ja rahat
asetetaan tyhjddn kulmaruutuun.

[0 Mikali yhdelldakdén pelaajalla ei ollut oikeaa
numeroyhdistelmdé, vuorosi paittyy ja pelaajat
pitdvit arpalippunsa.
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RAHAA KUIN ROSKAA

Kun nappula pysdhtyy “Rahaa kuin
roskaa” -ruutuun, saat ottaa itsellesi
$2.000.000 pelilaudan keskeltd. Aina
kun ohitat “Rahaa kuin roskaa” -ruudun,
saat ottaa $1.000.000 pelilaudalta.

ﬂ KUN RAHAT LOPPUVAT
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Kun rahat ovat loppumaisillaan pelilaudan keskeltd
ja usealla pelaajalla on saatavia, vuorossa oleva
pelaaja saa ottaa rahansa ensin. Muut pelaajat
ottavat rahansa myotdpéivadn kulkevassa
jarjestyksessa. On mahdollista ettd joku pelaajista
jaa ilman saataviaan mikali rahat ehtivét loppua.
Kyseinen pelaaja ei saa mitdan korvausta. *

{  VIIMEISET ARPAJAISET u

Kun rahat loppuvat, jarjestetddn vield yhdet
arpajaiset. Asettakaa molemmissa kulmissa olevat
rahat pelilaudan keskelle. Vuorossa oleva pelaaja
heittdd kolmea noppaa, aivan kuten tavallisissakin
arpajaisissa. Mikali kukaan pelaajista ei voita
rahoja, jokainen pelaaja asettaa rahoistaan
$500.000 pelilaudan keskelle ja arpajaiset
jarjestetdadn uudelleen. Pelaajat heittdvat vuorotellen
noppia ja lisdavat joka kierroksella lisdd rahaa
pottiin, kunnes l6ydetdan onnellinen voittaja!

PELIN VOITTAMINEN

N

Kun kaikki rahat ovat loppuneet ja viimeiset
arpajaiset on jarjestetty, jokainen pelaaja laskee
rahansa. Rikkain pelaaja on voittaja!
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