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Alkuvalmissalus

@]okainen pelaaja valitsee pelaajavirinsi ja
laittaa yhden toimintokolikon lautaa kierti-
ville rahamittarille 3:n kohdalle. Rahamittari
kertoo, paljonko pelaajalle kertyy rahaa pelin
aikana. Kun pelaaja tekee ostoja, hin siirtdi
nappulaansa mittarilla taaksepiin.

Pelilaudassa on valmis kartta pelaamista
varten. Voit halutessasi muunnella karttaa:
sekoita 8 karttapalaa ja asettele ne satunnai-
sesti kuvapuoli ylospiin niin, ettd pelilaudas-
sa oleva kartta peittyy.

Jokainen pelaaja valitsee viinitila-laudan ja
asettaa:
@ toiminto-kolikon jokaiseen kolmeen toi-
mintoympyriin

sekoitetut 7 viininmaistajaislaattaa pinoksi
laudalle. Kiteensd pelaaja ottaa 2 piillimmaisti
laattaa, jotka hin voi katsoa. Muut laatat pysyvit
salassa.

vesiruutuy

viinitarbaruutu

autio viinitarharuutu

@ 4 oman viristi tyoliistd sekd 3 viinimes-
taria varastonsa ylikertaan. 1 tyoldinen tulee
kiteen.

2 punaviinilaatikkoa ja 2 vesilaatikkoa

varastoonsa.

@]ﬁrjesti Viinipdrssi kuvan mukaisesti
(Viiniyhdistyksen suositus -laatat, hinnat ja
varastot).

@ Arpokaa aloittava pelaaja ensimmiiselle
kierrokselle. Hinen oikealla puolellaan istu-
vasta pelaajasta alkaen ja vastapiiviin edeten,
jokainen pelaaja asettaa vuorollaan kidessiin
olevan tyoliisen mihin vain tyhjdin viinitar-
haruutuun pelilaudan kartalle. Sitten peli al-
kaa myotipiiviin kiertien ja aloittava pelaaja
tekee ensimmiisen vuoronsa.
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Jokaisella kierroksella pelaajalla on kiytés-
sddn 3 toimintoa: palkkaus, viininteko ja
kaupankiynti. Jokaisen voi kiyttid kierrok-
sella vain kerran. Aloittava pelaaja valitsee ja
tekee yhden kolmesta toiminnostaan. Vuoro
kulkee mydtipiiviin ja jokainen pelaaja tekee
yhden toiminnon kerrallaan, kunnes kaikki
ovat kiyttineet kolme toimintoaan.

Palkkaus

Pelaaja voi toiminnon aikana palkata yhden
kerran tyoldisen TAI viinimestarin SEKA
lobbaajan TAI Herra Roséen valitsemassaan
jarjestyksessi. Pelaajan pitdi pystyd maksa-
maan palkkaukseen liittyvd maksu, joka mak-

setaan pelaajan varastosta pankkiin.

Palkk Viinintek K kiynti

Kun toiminto on tehty, se merkitiin “kiy-
tetyksi” siirtimilld toiminto-kolikko pois
toiminnon ympyrin pailtd

Peli kestid enintiin 7 kierrosta.
Jokaisella kierroksella:

1 pelaajat su
minnon vu
ty 3

kaupaten sita _

kun?les jokainen on suorittanut

kaikki 3 toimintoaan
9, hinnat Viinipdrssissd paivittyvat

Sitten kierros p'déittyy ja uusl kler:
ros alkaa. Pelin lopussa eniten ra

“Toimintajen suoritaminen
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orittavat yhden toi-
orotellen palkaten
o eees o linid ja

tekijoitd, tuottaen vinia J:
o ates Viiniporssissa,

haa tienannut pelaaja voittaa.

Huomaa: Toiminnot voidaan tehdd missi jir-
Jjestyksessi tahansa. Pelaajan on aina vuorollaan
merkittdva yksi toiminto kdytetyksi, vaikka héin ei
vuorolla tekisi mitddn. Jos hén tekee niin viininteko-
toiminnon kohdalla, hin saa korvauksena ottaa
pankista 1 punaviini- tai vesilaatikon.

Pelaajilla on varastossaan tydliisii ja viini-
mestareita, jotka ottavat pelilaudan viinitar-
haruudun haltuunsa ja tekevit sielld viinii.
Varastosta vasemmalta laskien pelaaja valit-
see ensimmiisen vapaana olevan tydliisen tai
viinimestarin. Tyoldiset tiytyy palkata ennen
viinimestareita.

OO .
:fi Qle;ra Rosén palkkaus

yoldisen palkkaus
Pelaaja asettaa tyéldisen viinitarharuudulle,
joka on tyhji tai jolla on jo yksi oma tydlii-

nen., Kummassakin tapauksessa maksu on
1 punaviinilaatikko.

Pelaaja asettaa viinimestarin tyhjille viinitar-
haruudulle. Maksu ensimmaiisen palkkaami-
selle on 1 valkoviinilaatikko, toiselle 2 valko-
viinilaatikkoa. Kolmannen viinimestarin
palkkaaminen on ilmaista, mutta voidakseen
tehdi sen pelaajalla tiytyy olla silli hetkelld
varastossaan vihintdin 1 laatikko jokaista
viinilaatua seki 1 laatikko vetti.

Kun pelaaja sijoittaa laudalle kolmannen
viinimestarinsa, hin saa viiniyhdistykseltid
rahapalkintona 10 rahaa.

=
obbaajan palkkaus
Lobbaaja jirjestid samppanjajuhlia muut-
taakseen viiniyhdistyksen antamia suosituk-

sia, ®- ja @ -laattoja.

A Pelaaja siirtii @ tai ©-laatan tyhjiin suo-
situsruutuun.

B. Lisiiksi hinen tiytyy asettaa siirrossa tyh-
jiksi jiineeseen ruutuun jompi kumpi vas-
takkaisista suosituslaatoista. Eli jos hin on
ensin valinnut @-laatan, hinen tulee valita
jompi kumpi @-laatoista ja siirtdd se tyhjiksi
jddneeseen ruutuun.

Huomaa: Kartan ruudussa ei koskaan voi olla
enempid kuin saman pelaajon 2 tydldistd tai
1 viinimestari.

Huomaa viisinpelissd: Jos kaikki ruudut on tiy-
tetty, pelaaja saa palkkaustoimintoa tehdessédn
ottaa yhdesti viinitarharuudusta pois pelistd toi-
sen pelaajan viinimestarin ja laittaa palkatun
tyoldisensd tai viinimestarinsa sen tilalle. Mui-
den aiemmin saadut palkinnot sdilyvdt.

Suositukset muuttavat viinin ja veden hintoja
vilittdmasti: juuri annettu @-suositus nos-
taa hintaa yhden pykilin verran, © laskee.
3 muuta hintaa eivit muutu. Maksu palve-
lusta on 1 samppanjalaatikko.

@ Pelaaja maksaa maksun: 1 samppanjalaatikko.

(® Hin piittii ensin liikuttaa (O-laattaa tyhjiin
ruutuun, Sen alla oleva hinta laskee yhden
pykailin.

© Sitten hinen tidytyy valita kumpaa ®-laattaa
hin liikuttaa uuteen tyhjiéin runtuun. Sen alla
oleva hinta nousee yhden pykilin.

Herra Rosé pystyy keinottelemaan hintoja ja
ostoja pOrssissa. Pelaaja voi muuttaa 2 viini-
laadun tai veden hintoja ylds tai alas 1 py-
kilin verran. Lisiksi pelaaja saa myydai tai
ostaa Viinipdrssin varastosta markkinahintaan
1 laatikon jotain viinid tai vettd. Jos porssin
varasto on tyhji, pelaaja voi Herra Rosén
avulla ostaa laatikon nyt poikkeuksellisesti

pankista. Pelaaja voi piittii, keinotteleeko
ensin hintoja vai ostaako/myyks. Maksu
palvelusta on 1 rosélaatikko.

(@ Pelaaja maksaa maksun: 1 rosélaatikko.

(® Hiin muuttaa 2 viinin/veden hintoja ylos
tai alas 1 pykilin verran.

© Hin voi myds ostaa/myydi yhden laatikon.

@ Hin peruuttaa/etenee rahamittarilla
kauppahinnan verran.

*

@ ®

(b)
e\ N\

Maksut maksetaan
aina {elaﬂ]an varastosta
L pankkiin

@ Pelaaja voi asettaa tydldisen mihin
vain ruutuun, joka on tyhji tai jolla
on jo yksi hiinen oma tydliisensi.

® Hiin voi asettaa viinimestarin
ainoastaan tyhjiin ruutuun.
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valkoviinin
viinitarha

vesiruuty

punaviinin
viinitarha

vitnitarha —e

tienristeys
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rosén viinitarba samppanjan
.‘ vitnitarha
Violetti pelaaja tekee viinii laittamalla varastos-
taan 2 vetti kartan kahteen eri tienristeykseen.
Tyéliiset ja viinimestari tekevit viinilaatikoita
seuraavanlaisesti: 1 vesi, 1 samppanja, 2 valko-
viinid (viinimestarin tekemini). Kaksi tyoldistd
autiotarharuudussa tekevit 1:n miti tahansa vii-
nilaatua tai vetti — pelaaja paittii tehdd 1 rosén.
Téimin jilkeen 2 vesilaatikkoa on kiytetty ja
ne laitetaan pankkiin. Huomaa, ettd harmaan
pelaajan tyoldiset tai viinimestarit eivit tee viinid
violetin pelaajan vuorolla.

SV ICCE!

(@ Pelaaja ostaa 3
vesilaatikkoa. Hin ottaa
ensin laatikot Viinip6rssin
varastosta...

@ mja asettaa ne sitten omaan varastoonsa.

© Hiin peruuttaa rahamittarilla oston
arvon verran (tissi 1x3=3).

Viini

finseko

Tyoldiset ja viinimestarit tarvitsevat viinin-
valmistuksessa vetti viinitarharuudulleen.
Pelaaja asettaa vesilaatikoita tienristeyksiin
kartalla. Silloin viinii tai lisivetti tuottavat
kaikki ne nelji ruutua, jotka koskettavat vesi-
laatikkoa ja joilla on pelaajan omia tydliisid
tai viinimestareita. Muiden pelaajien tydliiset
tai viinimestarit eivit tuota mitiin, vaikka ne
koskettaisivat vesilaatikkoa. Viinitarharuudun
tuottamat vesi- ja viinilaatikot lunastetaan
pankista ja pelaaja asettaa ne sitten omaan
varastoonsa. Sitten kartalla olevat kiytetyt
vesilaatikot siirretdin pankkiin.

Viinitarharuudun tuottamat miirit:

- ruutu jossa on 1 tydldinen tuottaa 1 laatikon
viinid tai vettd

- ruutu jossa on 2 tyoldistd tai 1 viinimestari
tuottaa 2 laatikkoa viinii tai vetti

Jokaisen ruudun viri miirii, mitd viinilaatua
sielld tuotetaan ja vesiruudut tuottavat lisi-
vetti. Keltaiset autioituneet viinitarhat ovat

Kaupankaynsi

Pelaaja voi kiydi kauppaa Viinipdrssissi,
3 Y PP P
jossa hin voi toimintovuorollaan joko ostaa

TAI myydi:

A) Ostaa yhdentyyppistd viinid tai vetti.
Kun pelaaja ostaa, hin ottaa Viinipdrssin
varastosta 1-5 laatikkoa ja laittaa ne omaan
varastoonsa. Kustannus on senhetkinen
markkinahinta kerrottuna laatikkojen mii-
rilld. Pelaaja siirtyy yhteissumman verran
taaksepiin rahamittarilla.

poikkeus — ne eivit tuota mitdin, jos niissd
onvain 1 tyéléiinen, vaan ne tarvitsevat 2 ty6-
ldistd tai 1 viinimestarin., Pelaaja saa valita jo-
kaisella kierroksella erikseen miti viinilaatua
tai vetti autiotarhassa tuotetaan. Tuottomii-
rd on 1 laatikko lajista riippumatta.

Huomaa viinin teossa:

- Pelaaja voi jittdd kdyttamatti viinintekotoimin-

non ja saa silloin ottaa pankista yhden punaviini-

laatikon tai vesilaatikon.

- Pelaaja voi asettaa vesilaatikoita 1-5:een risteyk-

seen, mutta vain 1 laatikon risteystd kobti.

« Ruutu ei tuota kierroksessa enempdd kuin ker-

ran, vaikka sen eri kulmissa olisi useampiakin

vesilaatikoita.

- Pelaajan vesilaatikot tuottavat viinii/vetti vain

hédnen omille viinitarhoilleen.

- Pelaaja ei voi tehdi enempid viinii/vettd kuin

mahtuy hinen varastoonsa (maksimi 5), ylituo-

tetut laatikot menevit hukkaan.

- Jos pankissa ei ole viini- tai vesilaatikoita, tuotto

jdd saamatta.

- Pelaaja ei voi kiyttid tuottamaansa vettd saman

tien, vaan vasta seuraavalla kierroksella.

Huomaa:

- Jos markkinahinta on 0/1, niin ostohinta pelaa-
jalle on 1.

- Mikili jokin varasto on tyhjd, ei pelaaja voi ostaa
sieltd viinilaatikoita tai vettd, eikd varasto tiyty ellei
joku pelaaja myy sinne laatikoita.

- Pelaaja ei voi ostaa enempdd laatikoita kuin
mibin hinelld on varaa tai kuin mabtuu hinen
varastoonsa (maksimi 5).

B) Myydi kaikentyyppisid viineji/vetti.
Myydessiin pelaaja siirtdi varastostaan laa-
tikoita Viinipdrssin varastoon. Laatikoita
voi myydi vaikka viinipdrssi tdyttyisi — sil-
loin myydyt lisilaatikot siirretdin pankkiin.
Pelaaja lisid rahoihinsa myynnin arvon, joka
on senhetkinen markkinahinta kerrottuna
myytyjen laatikoiden lukumairilla,

@ Pelaaja myy ensin 2 vesi- ja 1 rosélaatikkoa, Hin ensin ottaa laatikot
omasta varastosta...

® ..ja asettaa ne sitten Viinipdrssin varastoon. Huomaa: veden varasto tiyt-

tyy kun 1 laatikko myydiin sinne, joten toinen laatikko laitetaan pankkiin.

© Hin etenee rahamittarilla myynnin arvon verran (tissi 2x2+1x2=6).

Huomaa:

- Jos markkinahinta on 0/1, niin myyntihinta
pelaajalle on 0, pelaaja voi kuitenkin myydd laa-
tikoitaan tdlldkin hintaa.

- Jokaisessa Porssin varastossa voi sdilyttdd enin-
tdin S laatikkoa.
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“Piiviti hinnat

Kun jokainen pelaaja on kiyttinyt kaikki
toimintonsa, pdivitetiin hinnat Viinipdrs-
sissd seuraavien kolmen vaiheen mukaisessa
jarjestyksessi:

yhtiaikaisesti paljastavat laattansa. Plussat ja
miinukset lasketaan yhteen jokaisen viinilaa-
dun kohdalla ja hintoja muutetaan yhteis-
summan verran yl6s tai alas. Sitten jokainen
pelaaja heittii kiytetyn laatan pois pelisti ja
nostaa pakastaan 1 uuden laatan kiteensi,
niin kauan kuin laattoja riittdi.

@ Viiniyhdistyksen mielipide: jos ruudussa
on ®-laatta, sen alla olevan viinin tai veden
hinta nousee yhden pykilin. Jos ruudussa
on @-laatta, sen alla olevan viinin tai veden
hinta laskee yhden pykilin. Tyhjin ruudun

alla olevan viinin tai veden hinta ei muutu.

Huomaa: Vaiheet tehdddin aina tissd jirjestykses-
sd, ne muuttavat hintoja kukin vuorollaan, joten
jokainen hinta voi muuttua jopa 3 kertaa. Hinta-
muutos ei voi koskaan viedd hintaa alemmas kuin
® Kysynti & tarjonta: jos Viinipdrssissi jon-  alin 0/1 tai ylemmas kuin 7.
kin viinilaadun tai veden varastossa on tiydet
5 laatikkoa, sen hinta laskee yhden pykilin.
Jos jokin varasto on tidysin tyhji, sen hin-
ta nousee yhden pykilin. Muuten hinta ei
muutu.

Kuinka hinnat voivat muuttua jokaisen kolmen
vaiheen aikana:

@ Viinin/veden hinnat @—Iaattojen alla nousevat
1 pykiilin. Hinnat (©-laattojen alla taas laskevat
1 pykilin, Tyhjin ruudun alla oleva hinta ei muutu.

© D . . L (® Se viini/vesi jonka varasto on tiynni (5 laatik-
Viinimaistajaisissa palkalhnen vilniasian- koa) laskee 1 pykilin. Viini/vesi jonka varasto on

tuntija arvostelee viinejd antaen niille positii- tiysin tyhj (0 laatikkoa) nousee 1 pykilin. Sen
- ; . Jrotme N viinin/veden hinta ei muutu, jonka varasto ei ole
visia tai negatiivisia arvioita, jotka vaikuttavat tyhji tai taynna.

markkinahintoihin. Jokainen pelaaja valitsee © Kaikki 5 pelaajaa niyttivit kiidestiin valitse-
kidestiin toisen viinimaistajais-laattansa ja

mansa laatan, Tissi esimerkissi rosé saa 2 plussaa
L R o x ja yhden miinuksen, joten rosén hinta nousee
peittid sen nyrkkiinsi. Sitten kaikki pelaajat

yhden pykilin (2 plussaa josta vihennetiin

1 miinus = 1 plus). Punaviini saa 2 miinusta, joten
sen hinta laskee 2 pykilii, mutta ei voi laskea alle
alimman 0/1 pykéléin. Muut hinnat eivit muutu.

kierros voi alkaa. Uuden kierroksen aloittaa
edellisen kierroksen aloittaneen vasemmalla
puolella istuva pelaaja.

Kierros on padttynyt, kun viinimaistajaiset
on pidetty ja hinnat sen mukaisesti muutettu
(vaihe 3). Kaikkien toimintokolikot palau-
tetaan omille toimintoympyréilleen ja uusi

Palin paabbyming

Peli piittyy sen kierroksen lopussa kun joko: Kun peli paittyy, jokainen pelaaja myy varas-
tonsa tyhjiksi ja lisid myydyisti laatikoista
markkinahinnan mukaisen tuoton rahoihin-

sa. Eniten rahaa tienannut pelaaja voittaa.

A) pelaajat ovat pelanneet kiidestiin seit-
seminnen Viininmaistajais-laattansa,
tai

B) yksi tai useampi pelaajista on saavuttanut
tai ylittdnyt luvun 60 rahamittarilla.

Huomaa: Tasatilanteissa voittaa se pelaaja, joka
hallitsee eniten viinitarharuutuja. Jos senkin jil-
keen peli on tasan, voittaa pelaaja jolla on enem-
mdén viinimestareita pelilaudalla.
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