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(" Johdanto

Muinaiset kreikkalaiset uskoivat kaiken maanpaallisen koostu-
van neljasta elementista: maasta, ilmasta, vedesta ja tulesta.
Jumalten maailma, kaikki ihmisten maailman ylapuolinen, koos-
tui viidennesta elementista - Eetterista (Aether).

Uskottiin myos, etta kuhunkin neljaan elementiin oli yhteydessa
olentoja, elementaaleja, jotka saivat voimansa omasta elemen-
tistaan.

Aether-pelissa sina ohjaat elementaalien armeijaa tavoitteenasi
kallisarvoisen viidennen elementin hallinta. Onko sinusta vas-
taamaan haasteeseen? Oletko sina seuraava elementtien val-
tias?




(" Tiivistelma )
Aether-pelissa pelaajat asettavat ja elemen-
taaleja tavoitteenaan aether:laattojen hallinta.

Jokaisen laudalle asetetun elementaalin tyyppi maaraytyy sen
elementtilaatan mukaan, jonka paalle se on asetettu. Elemen-
taali saa voimaa sen lahella olevista elementtilaatoista, jotka
ovat samaa. tyyppia kuin se itse: elementaali saa voimaa
laatasta, jonka paalla se on, seka elementaalia valittomasti
ymparoivista laatoista.

Lisaksi kullakin elementilla on vastaelementtinsa. Jokainen
elementaalia koskettava vastaelementtilaatta vahentaa ele-
mentaalin voimaa.

Kunkin aether-laatan voittaa se pelaaja, jolla on eniten ele-
mentaalivoimaa kyseisen laatan ymparilla.

\
(" Pelin osat )
- 92 elementtilaattaa (23 kustakin tyypista)
- 56 elementaalia (14 kustakin varista)
- 14 aether-laattaa
- 4 nakosuojaa
- pelilauta
- kangaspussi elementtilaatoille
- pelin saannot - ~
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(" Alkuvaimistelut ) h

1. Laita kaikki elementtilaatat kangaspussiin.

2. Jokainen pelaaja ottaa:
- nakosuojan
- 14/11/9 elementaalia yhdesta varista (2/3/4 pelaajaa)
- 4 elementtilaattaa, jotka laitetaan suojan taakse.

3. Aseta aether-laatat pelilaudalle laattojen numeroita vastaa-
ville paikoille.

4. Pelaajat valitsevat ja pelin valilla ja
valmistelevat pelilaudan valinnan mukaisesti.

[ )
Kaikkien harmaiden kuusi-
kulmioiden paalle laitetaan

sattumanvarainen elementti-
laatta.

Vain vaaleanharmaiden
kuusikulmioiden paalle
laitetaan sattumanvarai-
nen elementtilaatta.

Taman seurauksena pelin
kesto on pidempi ja sat-
tumalla on pienempi rooli.
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Pelivuoro )

Aloittava pelaaja valitaan sattumanvaraisesti. Pelivuoro kier-
taa myotapaivaan.
Pelaajan tulee vuorollaan asettaa aina yksi elementtilaatois-
taan pelilaudalle nakosuojansa takaa.
Lisaksi pelaaja voi:
1. elementtilaattansa (ennen laatan laudalle aset-
tamista)

2. Asettaa yhden kayttamattoman elementaalin juuri_aset-
tamansa elementtilaatan paalle.

Lopuksi pelaaja poimii uuden elementtilaatan satunnaisesti
laattapussista ja asettaa sen nakosuojansa taakse. Pelaajalla
tulee olla aina nelja laattaa vuoronsa lopuksi.

4 ) )

Jos pelaaja ei ole tyytyvainen [.
laattoihinsa, voi han vaihtaa ne
vuoronsa alussa.
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Jos vaihto tehdaan, pelaajan on
uhrattava yksi elementaaleistaan.
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Toimi nain:

1. Laita yksi kayttamaton
elementaalisi toiseen

2. Siirra kaikki nykyiset elementtilaattasi sivuun
3. Ota nelja uutta laattaa laattapussista
4. Laita sivuun siirtamasi laatat pussiin.

huom: Uhratut elementaalit ovat edelleen 3 pisteen arvoisia (katso
pisteytys), mutta niitad ei voida enda muutoin kdyttaa.

Useita vaihtoja voi tehdd uhraamalla lisdad elementaaleja.
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Elementaalit )

Elementaalin tyyppi maaraytyy, kun se asetetaan elementtilaatan
paalle. Jos elementaali esimerkiksi asetetaan tulilaatan paalle, tulee
siita tulielementaali.

Jokaisella elementaalilla on ominaisuus ja se maaraytyy seu-
raavasti:

1. Lasketaan elementaalin ymparilta niiden laattojen lukumaara,
jotka ovat elementaalin kanssa samaa tyyppia ja koskettavat
sita (mukaan lukien laatta jonka paalla elementaali on). Myos
ne viereiset laatat, joiden paalla on elementaali, huomioidaan.

2. Tasta vahennetaan elementaalia koskettavien
laattojen lukumaara.

huom: Vain elementaalia viélittomasti koskettavat laatat lasketaan
elementaalin voimaa madéidritettiessa.

Vastaelementit esitetty oheises-
sa kuvassa. Nuolet osoittavat mi-
ka elementti voittaa minka: vesi
voittaa tulen, tuli maan, maa il-
man ja ilma veden.

(

Kuvan keltainen elementaali on tuliele-
mentaali. Se saa 3 pistetta voimaa kol-
mesta sita koskettavasta tulilaatasta,
ja sita heikentaa ' pisteella viereinen
vesilaatta (tulen vastaelementti). Nain
elementaalin voimaksi saadaan 2.

Kuvan maalaatta ei vaikuta kyseisen elementaalin voimaan.
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( Aether-laatat )

Aether-laatat maaraavat lopulta pelin voittajan. Jokaisessa
laatassa on numero, joka kertoo sen arvon pelin lopussa.

Kunkin aetherlaatan voittaa se pelaaja, jolla on eniten ele-
mentaalivoimaa kyseisen laatan ymparilla pelin paattyessa.
Aether laatan voittanut pelaaja voi kerata laatan itselleen pis-
teiden laskua varten.

Jos useammalla kuin yhdella pelaajalla on yhta paljon elemen-
taalivoimaa aether-laatan ymparilla, jaetaan taman laatan pis-
teet naiden pelaajien kesken (pyoristaen alaspain).

(" Esimerkki ) b

keltaisella pelaajalla
on kaksi elementaalia 10 pis-
teen aether-laatan vieressa ja
punaisella pelaajalla yksi ele-
mentaali saman laatan vie-
ressa.

Koska keltaisten elementaa-
lien yhteelaskettu voima on 3
ja punaisen elementaalin -,
hallitsee punainen pelaaja ky-
seista aether-laattaa.

Vinkki: Keltainen pelaaja voisi paran-
taa tilannettaan asettamalla maalaa-
tan maaelementaalinsa viereen
voimistaen sitd. Vaihtoehtoisesti han
voisi asettaa vesilaatan punaisen tu-
lielementaalin viereen heikentden sen
voimaa. Kummankin siirron vaikutuk-
set on esitetty




Pelin loppu ja pisteytys )

Peli paattyy, kun viimeinen tyhja kuusikulmio laudalla tayttyy.
Jos kuitenkin jossain pelin vaiheessa kaikki pelaajat ovat yksi-
mielisia siita, ettei mikaan aether-laatta voi enaa vaihtaa
omistajaa, voidaan siirtya valittomasti pisteytykseen.

Pelaajat saavat pisteita seuraavasti:

- Jokaisessa aether-laatassa lukee sen pistearvo ja laat-
taa pelin paattyessa hallitseva pelaaja saa taman verran
pisteita. (Tasatilanteessa pisteet jaetaan laattaa hallit-
sevien pelaajien kesken alaspain pyoristaen.)

- Pelaajat saavat kolme pistetta jokaisesta elementaa-
lista, jota ei ole pelattu laudalle laattojen paalle. Myos
uhratuista elementaaleista saa jokaisesta kolme
pistetta.

Pelaaja, jolla on eniten pisteita, voittaa pelin!

Joukkuemuunnelma )

Neljalla pelaajalla voidaan pelata myos joukkueissa. Talloin en-
simmainen ja kolmas pelaaja muodostavat joukkueen ja toinen
ja neljas pelaaja samoin.

Kunkin joukkueen elementaalit toimivat yhdessa niin, etta aet-
her-laatojen hallitsijaa maarattaessa lasketaan joukkueen
kaikkien elementaalien voimat yhteen kyseisen laatan vierella.
Myos pisteet jaetaan joukkueiden kesken.

Muutoin peli etenee normaalisti.




s L Tekijat ) h

Pelisuunnittelu

Touko Tahkokallio

Taide
Jussi Kurki

Saannot
Ossi Lehtinen

Kiitokset kaikille vasymattomille pelitestaajille!

Erityiskiitos pelitestauksesta ja kannustuksesta
Annika Tahkokalliolle.

\_ J
anda .
game manufacturing 0 nnai
Games
© Onni Games 2010. Kaikki oikeudet pidatetaan. S

Osoitteesta WwWw.onhhigames.com/aether 16ydat Aetherin selainversion.






