
Lum
berjack's G

uild
1 V

P
 jokaisesta m

etsästä

B
rickm

aker's G
uild

1 V
P

 jokaisesta suosta

B
aker's G

uild
1 V

P
 jokaisesta pellosta

Stonecutter's G
uild

1 V
P

 jokaisesta vuoresta

Trading Post
3 rahaa jokaisesta m

etsästä/suosta/pellosta/vuoresta

B
rew

ery
3/5/8/10 kultaa alueista, joilla on 2/3/4/5 rakennusta

Forum
1 V

P
 jokaisesta kahdesta alueesta, joilla 2+ rakennusta / jokaisesta alueesta, jossa 3+ rakennusta

Trium
phal A

rch
2/3 V

P
 alueista, joissa 4+/5+ rakennusta

Sm
all Production B

uilding
1 tuotantolaitos tuottaa alueen resurssin

C
ooperative

2 viljaa/savea/kiveä/puuta jokaisesta pellolla/suolla/vuorella/m
etsässä olevasta tuotantolaitoksesta

Saw
m

ill
M

etsä, jossa on tuotantolaitos, tuottaa yhden puun jokaisesta rakennuksesta

Farm
P

elto, jossa on tuotantolaitos, tuottaa yhden viljan jokaisesta rakennuksesta

Q
uarry

Vuoristo, jossa on tuotantolaitos, tuottaa yhden kiven jokaisesta rakennuksesta

B
rickyard

S
uo, jossa on tuotantolaitos, tuottaa yhden tiilen jokaisesta rakennuksesta

C
om

m
ercial Sailing Ship

M
yy puuta/viljaa/savea/kiveä 4 rahalla 

Sm
all Port

M
yy 1–6 savea/kiveä/puuta/viljaa 1 V

P
/tuote

C
om

m
ercial Port

M
yy tuotepari korkeintaan 2 kertaa, 3 V

P
/kerta

G
alley

O
sta 1–3 tuotetta 1 rahalla/tuote

School
N

osta 1 kortti jokaista aluetta kohti, jossa sinulla on 2+ rakennusta

U
niversity

N
osta 2 korttia jokaista aluetta kohti, jossa sinulla on 3+ rakennusta

A
cadem

y
1 V

P
 jokaista pöydässä olevaa ruskeaa/punaista/vihreää/sinistä korttia kohti

Laboratory
A

ktivoi yksi sininen/ruskea/punainen/vihreä kortti pöydästäsi

W
orkshop

O
ta 1/2 rakennusta jokaista aluetta kohti, jossa sinulla on 2+/3+ rakennusta

C
enturion

Y
ksi arm

eijasi varastaa 2 rahaa jokaiselta vastapelaajalta, jolla on alue arm
eijan vieressä

Tem
porary C

am
ps

Y
ksi arm

eija liikkuu 0–4 aluetta; saa kulkea vihollisalueiden ja barbaarien läpi; saa kulkea läpi ja pysähtyä veteen, jossa om
ia laivoja

W
ar Elephants

Jokainen arm
eijasi liikkuu 0–2 aluetta; saa kulkea vihollisalueiden ja barbaarien läpi; saa kulkea läpi ja pysähtyä veteen, jossa om

ia laivoja

Legion
Y

ksi arm
eijasi varastaa 1 V

P
 jokaiselta vastapelaajalta, jolla on alue arm

eijan vieressä

B
allista

S
aat 4 rahaa jokaisesta barbaarikylästä jonkun arm

eijasi vieressä

Siege Tow
er

Varasta 2 V
P

 yhdestä barbaarikylästä, jonka vieressä sinulla on arm
eija

Tem
ple

1/2/3/4/6 V
P

 jokaisesta alueesta, jolla on 1/2/3/4/5 rakennustasi (korkeintaan 12 V
P

)

Tem
ple

2 V
P

 jokaisesta viljasta/savesta/puusta/kivestä varastossa (korkeintaan 12 V
P

)

Tem
ple

4 V
P

 jokaisesta suosta/pellosta/m
etsästä/vuoresta jota hallitset (korkeintaan 12 V

P
)

Tem
ple

4 V
P

 jokaisesta rakentam
astasi tem

ppelistä (korkeintaan 12 V
P

)

Tem
ple

4 V
P

 jokaisesta viiden erivärisen kortin setistä, jonka olet rakentanut (ei tem
ppeleitä, korkeintaan 12 V

P
)


