Lumberjack's Guild
Brickmaker's Guild
Baker's Guild
Stonecutter's Guild
Trading Post
Brewery

Forum

Triumphal Arch
Small Production Building
Cooperative
Sawmill

Farm

Quarry

Brickyard
Commercial Sailing Ship
Small Port
Commercial Port
Galley

School

University
Academy
Laboratory
Workshop
Centurion
Temporary Camps
War Elephants
Legion

Ballista

Siege Tower
Temple

Temple

Temple

Temple

Temple

1 VP jokaisesta metsasta

1 VP jokaisesta suosta

1 VP jokaisesta pellosta

1 VP jokaisesta vuoresta

3 rahaa jokaisesta metséasta/suosta/pellosta/vuoresta

3/5/8/10 kultaa alueista, joilla on 2/3/4/5 rakennusta

1 VP jokaisesta kahdesta alueesta, joilla 2+ rakennusta / jokaisesta alueesta, jossa 3+ rakennusta
2/3 VP alueista, joissa 4+/5+ rakennusta

1 tuotantolaitos tuottaa alueen resurssin

2 viljaa/saveal/kived/puuta jokaisesta pellolla/suolla/vuorella/metséssé olevasta tuotantolaitoksesta
Metsé, jossa on tuotantolaitos, tuottaa yhden puun jokaisesta rakennuksesta

Pelto, jossa on tuotantolaitos, tuottaa yhden viljan jokaisesta rakennuksesta

Vuoristo, jossa on tuotantolaitos, tuottaa yhden kiven jokaisesta rakennuksesta

Suo, jossa on tuotantolaitos, tuottaa yhden tiilen jokaisesta rakennuksesta

Myy puutalviljaa/savealkived 4 rahalla

Myy 1-6 savea/kived/puuta/viljaa 1 VP/tuote

Myy tuotepari korkeintaan 2 kertaa, 3 VP/kerta

Osta 1-3 tuotetta 1 rahalla/tuote

Nosta 1 kortti jokaista aluetta kohti, jossa sinulla on 2+ rakennusta

Nosta 2 korttia jokaista aluetta kohti, jossa sinulla on 3+ rakennusta

1 VP jokaista pOydassa olevaa ruskeaa/punaista/vihredé/sinista korttia kohti

Aktivoi yksi sininen/ruskea/punainen/vihrea kortti poydastasi

Ota 1/2 rakennusta jokaista aluetta kohti, jossa sinulla on 2+/3+ rakennusta

Yksi armeijasi varastaa 2 rahaa jokaiselta vastapelaajalta, jolla on alue armeijan vieressa

Yksi armeija liikkuu 0—4 aluetta; saa kulkea vihollisalueiden ja barbaarien lapi; saa kulkea 1&pi ja pyséhtya veteen, jossa omia laivoja
Jokainen armeijasi liikkuu 0-2 aluetta; saa kulkea vihollisalueiden ja barbaarien lapi; saa kulkea lapi ja pysahtya veteen, jossa omia laivoja
Yksi armeijasi varastaa 1 VP jokaiselta vastapelaajalta, jolla on alue armeijan vieressa

Saat 4 rahaa jokaisesta barbaarikylasta jonkun armeijasi vieressa

Varasta 2 VP yhdesta barbaarikylasta, jonka vieressa sinulla on armeija

1/2/3/4/6 VP jokaisesta alueesta, jolla on 1/2/3/4/5 rakennustasi (korkeintaan 12 VP)

2 VP jokaisesta viljasta/savesta/puusta/kivesta varastossa (korkeintaan 12 VP)

4 VP jokaisesta suosta/pellosta/metsasta/vuoresta jota hallitset (korkeintaan 12 VP)

4 /P jokaisesta rakentamastasi temppelista (korkeintaan 12 VP)

4 VP jokaisesta viiden erivarisen kortin setistd, jonka olet rakentanut (ei temppeleitd, korkeintaan 12 VP)



